
长汀一中校本课程纲要
	课程名称
	 Flash动画设计

	任课教师
	戴春涛

	适用年级
	高中一年级
	总课时
	10
	课程类型
	知识拓展、实践类

	课程简介（200字内）
	是信息技术课程为基础，以FLASH 软件为教学平台。通过学习FLASH软件的一些名词：库、事件、元件、时间轴、帧、关键帧、空白关键帧、图层、信息面板等许多名词，在此基础上学习图层的设置、动作等的操作，然后学一些简单的动画制作。掌握FLASH的使用方法，重实践而轻理论，通过一个又一个的实例来让学生掌握一些简单动画的绘制。满足学生的基本需求，提高计算机技能和水平。充分发挥他们动手操作能力和思维能力，培养他们的创新实践能力。

	背景分析

（500字内）
	学生通过信息技术课程的学习，大多数学生对信息课产生了浓厚的兴趣，已经具备了初步的探究能力，他们对计算机世界产生了强烈的好奇心和探究欲望，乐于动手，善于操作。学生已经掌握了计算机的基础知识，有了初步的计算机操作基本技能，学生的学习情况不一，优等生操作计算机运用自如，他们有继续深入学习的欲望与兴趣，为此开设“动画乐园”校本课程，学习Flash的基本操作与应用。充分发挥他们动手操作能力和思维能力，培养他们的创新实践能力。

	课程目标


	1、 知识目标 （1）了解网络动画基础知识和Flash基本工具的使用（2）掌握Flash绘图技巧（3）掌握Flash文本的使用 （4）熟练掌握控制Flash舞台上的图形对象（5）熟练掌握创建形状渐变动画（6）熟练掌握创建运动渐变动画（7）熟练掌握控制动画的渐变过程（8）熟练掌握制作遮罩动画（9）掌握发布和导出Flash作品（10）掌握掌握元件和实例的应用
2、 能力目标 （1）应用文字、图形美化界面； （2）应用Flash中动画的渐变增强演示效果；（3）应用Flash中遮罩与引导线的产生各种动画特效；（4）应用电影剪辑制作较为复杂的动画作品；（5）应用按钮控制动画的进行； （6）应用视频和音频等素材增强视听感受；（7）掌握Flash作品的发布技术； 
3、 素质目标 （1）培养学生的团队意识和团队协作精神，锻炼学生的沟通交流能力（2）通过项目教学，具有分析问题、解决问题的能力 （3）通过撰写需求分析、方案设计报告，提高学生书面表达能力（4）通过课外拓展训练，锻炼学生自我学习的能力。
。

	课程内容与实施（请列出教学进度，包括日期、周次、内容、实施要求）
	 
 1、Flash动画基础知识

 2、图像的基础知识

 3、Flash软件使用与快捷键、矢量图形绘制 、

 4、卡通人物及场景的绘制 、田园风光绘制

 5、 文本的使用 

 6、逐帧动画

 7、.人物走路动画制作

 8、形状渐变动画

 9、运动渐变动画

10、引导层动画

11、遮罩动画 

12、应用其他媒体素材

13、 综合项目实训、 课程总结

	评价活动/成绩评定
	 （包括过程性评价、终结性评价、学分认定等）

 平时分：30%
包含：出勤，上课听讲情况，上课回答问题情况，小作业完成情况

综合作品设计制作：70%

课程结束每位学生要提交综合设计制作作品,没有提交的同学本项分数计零分。平时分与课程论文结合计算后能够有六十分以上的同学则学分认定合格。
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